1. Informacje ogdlne

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu i kod (wg
planu studiow):

Nazwa przedmiotu (j. ang.):
Kierunek studiow:
Specjalnosé/specjalizacja:
Poziom ksztalcenia:

Profil ksztalcenia:

Forma studiow:

Obszar ksztalcenia:
Dziedzina:

Dyscyplina nauki:
Koordynator przedmiotu:

Protokoty sieciowe, D1.1

Network protocols
Informatyka
Informatyka praktyczna
studia I stopnia

praktyczny (P)

studia stacjonarne / studia niestacjonarne
nauki techniczne

nauki techniczne

informatyka

dr Marcin Skuba

2. Ogodlna charakterystyka przedmiotu

Przynalezno$¢ do modutu:
Status przedmiotu:

Jezyk wykladowy:

Rok studiow, semestr:
Forma i wymiar zajecé
wedlug planu studiéw:

specjalnosciowego
obowigzkowy
polski

IIL, 5

stacjonarne - wyktad 15 h, ¢w. laboratoryjne 15 h
niestacjonarne - wyktad 15 h, laboratoryjne 15 h

Interesariusze i instytucje
partnerskie

(nieobowiazkowe)

Wymagania wstepne /
Przedmioty wprowadzajace:

Podstawy programowanie w jezyku C/
Programowanie I, Programowanie niskopoziomowe




3. Bilans punktow ECTS

Calkowita liczba punktow ECTS (wg planu | 3 o E
studiow; 1 punkt =25-30 godzin pracy studen- = =i
ta, w tym praca na zajeciach i poza zajeciami): g &
i3} S
(A +B) g | 3
Z
A. Liczba godzin wymagajacych bezposred- | 00ecnos¢ na wyktadach 15115
niego udzialu nauczyciela (kontaktowych, w obecnos$¢ na ¢wiczeniach laboratoryjnych 15 15
czasie rzeczywistym, w tym testy, egzaminy etc) ¢wiczenia projektowe
z podzialem na typy zajeé oraz catkowita udziat w konsultacjach 10 10
liczba punktéw ECTS osiaganych na tych
ZanCiaCh W sumie: 40 40
ECTS 12 | 1,2
B. Poszczegdlne typy zadan do samoksztal- | Przygotowanie ogolne 10 10
cenia studenta (niewymagajacych bezpo- opracowanie dokumentacji (sprawozdan) 10 10
sredniego udzialu nauczyciela) wraz z pla- praca nad projektem 10 10
nowana $rednia liczba godzin na kazde i studiowanie zalecanej literatury 5 5
sumaryczng liczbg ECTS (np. praca w bi- praca w sieci 10 10
bliotece, w sieci, na platformie e-learningowej,
w laboratorium, praca nad projektem konco-
wym, przygotowanie ogolne; suma poszczegol-
nych godzin powinna zgadzac sie z liczbg
0gdlng) W sumie: 45 | 45
ECTS 1,8 1,8
C. Liczba godzin praktycz- udziat w zajeciach 15 15
nych/laboratoryjnych w ramach przedmiotu | Praca samodzielna 30 30
oraz zwigzana z tym liczba punktéw ECTS
(ta liczba nie musi by¢ powigzana z liczbg
godzin kontaktowych, niektore zajecia prak- W sumie: 45 45
tyczne/laboratoryjne mogg odbywac si¢ bez ECTS 1.4 1,4
udziatu nauczyciela):

4. Opis przedmiotu

Cel przedmiotu:

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z technikami programowania protokotéw sieciowych wyko-
rzystywanych w komunikacji pomi¢dzy komputerami oraz innymi urzadzeniami mikroprocesorowymi.

Metody dydaktyczne: wyktad - pokaz, laboratorium - zadania problemowe

Tresci ksztalcenia (w rozbiciu na forme zajec (jesli sq rozne formy) i najlepiej w punktach):

Wyklady: Klasyfikacja protokotéw sieciowych — zastosowanie, parametry przesytanych danych, medium
transmisyjne — wady i ograniczenia w uktadach sterowania, protokoty wykorzystywane w systemach roz-
proszonych, metody dostepu do no$nika danych DCS. Topologie sieci przemystowych, rodzaje komunika-
cji. Protok6t RS232 — komunikacja szeregowa. Struktura danych, programowanie rejestrow komunika-
cyjnych mikrokontrolera AVR. Obstuga portu szeregowego z poziomu programu komputerowego — jezyk
C. Kolejki komunikatéw na przyktadzie kolejki FiFo.Wysytanie komunikatéw i proste transakcje, suma
kontrolna. Programowanie aplikacji obiektowych wykorzystujacych zasady opisane w protokole komuni-
kacyjnym RS, FTP, HTTP, TCP/IP. Programowanie gniazd w jezyku Java. Szyfrowanie danych przesyta-
nych pomi¢dzy urzadzeniami/aplikacjami. Protok6t INLP. Przesylanie danych w czasie rzeczywistym —




protok6t XMPP.

Cwiczenia (audytoryjne/laboratoryjne/ projektowe, warsztaty itp):

Programowanie portu szeregowego mikrokontrolera — komunikaty, transakcje, sumy kontrolne. Przesyta-
nie danych pomiedzy urzadzeniami - jezyk C, Java. Kolejki komunikatéw na przyktadzie kolejki FiFo.
Programowanie aplikacji sieciowych w wysoko-poziomowym, obiektowym jezyku Java. Aplikacje typu
klient-server. Biblioteki wspierajace obstuge popularnych protokotéw komunikacyjnych np. FTP. Przesy-
lanie danych w czasie rzeczywistym — protokét XMPP. Bezpieczenstwo przesytanych informacji- szyfro-
wanie. Uruchamianie aplikacji Java przez sie¢ Internet poprzez protokéw JNLP.

5. Efekty ksztalcenia i sposoby weryfikacji

Efekty ksztalcenia
przE(geI::ito tu Student, ktéry zaliczyl przedmiot (spelnil minimum wymagan) kiell'auflﬁﬁt)wy
Wiedza:
D1.1_WO01 1. Student zna mozliwosci wykorzystania protokotéw sieciowych w | K_W06
wtasnych programach do komunikacji zewnetrznej.
D1.1_W02 2. Student zna struktur¢ wybranych protokotéw sieciowych oraz wie
jak je zaimplementowaé w kodzie zrodtowym wtasnej aplikacji. K W04
DI1.1_W03 3. Student wie jak bezpiecznie przesyta¢ informacje pomiedzy apli- | K W07
kacjami dziatajagcymi na réznych platformach sprzetowych, jak i | K_W18
programowych.
UmiejetnoSci
DI1.1 U0l 1. Student potrafi napisa¢ wtasny program komputerowy komuniku- | K_U24
- jacy si¢ z innymi urzadzeniami wedlug zasad opisanych w dedy- | K_U25
kowanym dla niego protokole sieciowym. K_U31
D1.1_U02 2. Student umie stworzy¢ wlasny system wymiany danych postugu-
jac si¢ wytycznymi okre§lonego protokotu komunikacyjnego.
3. Student potrafi zaprojektowa¢ system wymiany danych pracujac | K_U04
D1.1_U03 w zespole dwuosobowym.
Kompetencje spolteczne
DI1.1 K01 1. Student rozumie potrzeb¢ poznawania nowych narzgdzi programi- | K_KO1
B stycznych wykorzystywanych w programowaniu protokotéw sie-
ciowych.
D1.1_K02 2. Student rozumie potrzeb¢ wykorzystania nabytej wiedzy na rynku | K_K08
systemdw mikroprocesorowych.

Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia:

Efekt Ocena
Lp przedmiotu Sposéb weryfikacji Ocena formujaca oncowa
1 DI1.1_WO01 . . , Oceny z odpowiedzi | Srednia ocen
Rozwigzywanie probleméw dotyczacych : .
DI.1_W02 rogramowania protokotéw sieciowych. | 'S formujacych
D1.1_WO02 prog p yen oceny za aktywnos$¢
2 D1.1_U01 Rozwigzywanie zadan problemowych na | Oceny za prac¢ na Srednia ocen
D1.1_U02 zajeciach laboratoryjnych, praca nad zajeciach formujacych
D1.1_U03 projektem.




D1.1_KO01 Obserwacja, pogadanka. Oceny za aktywno$¢ | Srednia  ocen
D1.1_K02 formujacych
Kryteria oceny
w zakresie wiedz Efekt
y ksztalcenia
Student uzyskat min. 50% wymaganej wiedzy w zakresie obowiazu- | D1.1_WO01
jacego materiatu. Student: D1.1_W02
- zna zasady opisane w protokotach komunikacyjnych wpltywajace na | p1.1 W03
spos6b oraz szybko$¢ przesytanych informacji w sieci urzadzen. B
Na oceng 3,0 - wie jak bezpiecznie przesyla¢ dane pomig¢dzy urzadzeniami mikro-
procesorowymi,
- zna ograniczenia zwigzane z parametrami sieci takie jak media
transmisyjne,
Student zdobyt powyzej 95% wymaganej wiedzy w zakresie obowia- | D1.1_WO01
zujacego materiatu. Student opanowat wiedzg na oceng 3.0 oraz do- | D1.1_W02
Na oceng 5,0 datkowo: , L o D1.1_W03
- wiej jak programowac na poziomie sprz¢towym komunikacje szere-
gowa,
- wie jak programowaé w wysoko-poziomowy $rodowisku programi-
stycznym aplikacje obslugujace wybrane protokoty komunikacyjne,
w zaKkresie umiejetnosci
Student uzyskal min. 50% wymaganych umiej¢tnosci w zakresie | D1.1_UO1
obowigzujacego materiatu. Student potrafi: D1.1 U02
Na oceng 3,0 . . ) . . ) -
- zaprojektowa¢ modut komunikacyjny obstugujacy proste komunika- | p1.1 1703
ty oraz transakcje zabezpieczone bajtem sumy kontrolne;. B
Student uzyskal powyzej 95% umiejetnosci w zakresie obowiazujace- | D1.1_UO1
go materiatu. Student opanowal umiej¢tnosci na oceng 3.0 oraz do- | D1.1_U02
datkowo: DI1.1 U03
- potrafi buforowa¢ dane w kolejkach np.: FIFO podczas transmisji w -
Na oceng 5,0 czasie rzeczywistym.
- umie wykorzysta¢ funkcje biblioteczne do zaawansowanej komuni-
kacji w wysoko-poziomowym jezyku programowania.
w zakresie kompetencji spolecznych
Student osiagng wymagane kompetencje spoleczne na poziomie min. | D1.1_KO1
Na oceng 3,0 50%. D11 K02
Student osiggng wymagane kompetencje spoteczne na poziomie wyz- | D1.1_KO1
Na oceng 5,0 szym niz 90%. DI1.1_K02

Zalecana literatura

Literatura 1. Perry, Greg M. Jezyk ¢ w przyktadach, Nikom, Warszawa 2000r.
podstawowa: 2. Eckel, Bruce, Thinking in Java, Helion, Gliwice 2006r.
3. J. Dolinski: Mikrokontrolery AVR w praktyce. BTC, W-wa, 2003,
2004.
Literatura 1. Dostalek Libor, Bezpieczenstwo protokotéw TCP/IP, MIKOM, 2006r.
uzupelniajaca: 2. Rychlicki Wiestaw, Programowanie w jezyku Java, Helion, Gliwice 2012




Informacje dodatkowe:

Dodatkowe obowiazki prowadzacego wraz z szacowang calkowitg liczba godzin: (np. indywidualne
konsultacje, poprawa prac, przygotowanie projektu zaliczeniowego, egzaminu, przygotowanie ¢wiczen
e-learningowych). Przyktad ponizej

Przygotowanie i aktualizacja wyktadéw, ¢wiczen i zadan domowych — 40 godzin

Ocena sprawozdan i zadan domowych — 10 godzin

Konsultacje — 20 godzin

W sumie: 70 godzin




