1. Informacje ogolne

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu i kod (wg
planu studiow):

Nazwa przedmiotu (j. ang.):
Kierunek studiow:

Specjalno$é/specjalizacja:

Poziom ksztalcenia:

Profil ksztalcenia:

Forma studiow:

Obszar ksztalcenia:
Dziedzina:

Dyscyplina nauki:
Koordynator przedmiotu:

Programowanie I C15

Programming I
Informatyka

Sieciowe Systemy Informatyczne / Technologie internetowe i bazy danych
/ Informatyka praktyczna

studia I stopnia

praktyczny (P)

studia stacjonarne / studia niestacjonarne
nauki techniczne (wg wykazu)

nauki techniczne (wg wykazu)

(wg wykazu)

Dr Jolanta Wojtowicz

2. Ogolna charakterystyka przedmiotu

Przynalezno$¢ do modutu:
Status przedmiotu:

Jezyk wykladowy:

Rok studiow, semestr:
Forma i wymiar zajecé
wedlug planu studiow:

kierunkowego

obowigzkowy
polski
L2

stacjonarne - wyktad 30 h, ¢w. laboratoryjne 30 h
niestacjonarne - wyktad 15 h, laboratoryjne 15 h

Interesariusze i instytucje
partnerskie

(nieobowigzkowe)

Wymagania wstepne /
Przedmioty wprowadzajace:

Wymagana jest dobra umiej¢tnos¢ postugiwania si¢ komputerem.
Podstawy programowania i teoria informacji, Programowanie
niskopoziomowe.




3. Bilans punktow ECTS

Calkowita liczba punktow ECTS (wg planu 5 Q
studiow; I punkt =25-30 godzin pracy studenta, (A +B) 9 §
w tym praca na zajeciach i poza zajeciami): =) 2
g | &
g | &
@ Z
A. Liczba godzin wymagajacych obecnos¢ na wy}dada.ch ) 30 15
bezposredniego udzialu nauczyciela obecno$¢ na ¢wiczeniach laboratoryjnych 30 15
(kontaktowych, w czasie rzeczywistym, w tym udziat w konsultacjach 7 7
testy, egzaminy etc) z podzialem na typy zajeé
oraz catkowita liczba punktow ECTS W sumie: 67 37
osiaganych na tych zajeciach ECTS 26 | 14
B. Poszczegdlne typy zadan do przygotowanie do ¢wiczen laboratoryjnych 10 10
samoksztalcenia studenta (niewymagajacych | Wykonanie sprawozdafl ) 10 15
bezposredniego udzialu nauczyciela) wraz z przygotowanie do kolokwium 10 15
planowana Srednia liczba godzin na kazde i praca w siect . S 10
sumaryczng liczba ECTS (np. praca w przygotowanie do konsultacji 5 10
bibliotece, w sieci, na platformie e-learningowej, | Wzupetnienie/studiowanie notatek 5 10
w laboratorium, praca nad projektem studiowanie zalecanej literatury 15 20
koncowym, przygotowanie ogolne; suma
poszczegolnych godzin powinna zgadzac sie z W sumie: 60 90
liczbg ogolng) ECTS 24 3,6
C. Liczba godzin udziat w ¢wiczeniach laboratoryjnych 30 15
praktycznych/laboratoryjnych w ramach praca praktyczna samodzielna 30 45
przedmiotu oraz zwigzana z tym liczba
punktéw ECTS (ta liczba nie musi by¢ W sumie: 60 60
powigzana z liczbg godzin kontaktowych, ECTS 2 2
niektore zajecia praktyczne/laboratoryjne mogq
odbywac sie bez udziatu nauczyciela):

4. Opis przedmiotu

Cel przedmiotu:

Celem przedmiotu jest wyksztatcenie u studentoéw umiejetnosci postugiwania si¢ podstawowymi instrukcjami
jezyka wysoko-poziomowego na przyktadzie jezyka C.

Metody dydaktyczne: wyktad - pokaz, laboratorium - zadania problemowe

Tresci ksztalcenia (w rozbiciu na forme zajec (jesli sq rozne formy) i najlepiej w punktach):
Wyktady:

Wprowadzenie do jezyka C, proces kompilacji, struktura programu, narzgdzia,
Operatory arytmetyczne oraz logiczne, deklaracja zmiennych, korzystanie z funkcji bibliotecznych,
Instrukcje warunkowe oraz operatory poréwnania,

Petle,

Tablice jedno i1 wielowymiarowe, operacje na tablicach,

Deklaracje funkcji,

Struktury,

Wskazniki,

. Strumienie wejScia/wyjscia,

10. Jezyk C w systemach Linux, Solaris.

11. Tworzenie wtasnych bibliotek

12. Kolejka fifo
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13. Analiza przyktadowych programéw w jezyku C.
14. Dyrektywy preprocesora,
15. Rozwinigcia jgzyka C

Cwiczenia (laboratoryjne):

1.

2.

3.

4. Petle,
5. Tablice,
6.

7.

8.

9. Struktury,

10. Wskazniki,

11. Wskazniki do tablic,

12. Wskazniki jako argumenty funkcji,
13. Strumienie plikowe wejscia/wyjscia.

Narzedzia programistyczne, proces kompilacji i uruchamiania programu, standardowe funkcje we/wy,
Deklaracja zmiennych, operatory arytmetyczne,
Instrukcje warunkowe, operatory pordwnania oraz operatory logiczne,

Deklaracja funkcji niezwracajacych wartosci, bezargumentowych o raz wieloargumentowych,
Deklaracja funkcji zwracajacych wartosci,
Deklaracja funkcji przekazujacych tablice wielowymiarowe jako argumenty,

5. Efekty ksztalcenia i sposoby weryfikacji

Efekty ksztalcenia
Efekt Student, ktory zaliczyl przedmiot (spelnil minimum wymagan) Efekt
kierunkowy

Wiedza:

C15_K W01 | 1. Zna narzedzia programistyczne dla jezyka C oraz posiada podstawowa | K W06
wiedze potrzebng do zbudowania programu komputerowego, B

C15_K_W02 |2. Zna instrukcje oraz skladnie jezyka C, zna zasadg i kolejnos¢ | g wos
wykonywanych instrukc;ji. B
Umiejetnosci

C15 K U0l 1. Umie napisaé program pomagajacy w rozwigzywaniu zadan | K Ul12

- (matematycznych) z zycia codziennego,

CI5_K_U02 | 2, potrafi przebudowa¢ program komputerowy, optymalizujgc jego algorytmy. | K 13
Kompetencje spolteczne
1. Rozumie, iz poznane elementy jezyka C moga postuzy¢ jako podstawy do | K_K02

C15_K_KO01

rozwijania wiedzy i umiejetno$ci programowania obiektowego w jezyku
C++.

Sposoby weryfikacji efektow ksztalcenia:
(np. dyskusja, ¢wiczenie laboratoryjne, projekt indywidualny/ grupowy, referat studenta, praca pisemna,

kolokwium, test zaliczeniowy, egzamin, ,

efektu, jesli jest ich wiecej)

etc. Dodaé do kazdego wybranego sposobu symbol zaktadanego

Lp. | Efekt Sposéb weryfikacji Ocena formujaca | Ocena
przedmiotu koncowa
! CI5_K_Wol Zadania problemowe na zajeciach Praktycz.ny
. . sprawdzian
laboratoryjnych, kolokwium . iy
2 C15_K_W02 wiadomosci, ocena
z sprawozdania $rednia ocen
3 C15_K_UO1 | Zadania problemowe na zajeciach Praktyczny formujacych
laboratoryjnych, kolokwium sprawdzian
1 C15_K_U02 umiejgtnosci, ocena
z sprawozdania




5 C15_K_KO1 | Cwiczenie laboratoryjne, Wyktad Sprawdzian ustny,
zaangazowanie
ucznia na
zajeciach.

Kryteria oceny (oceny 3,0 powinny by¢ rownowazne z efektami ksztatcenia, cho¢ mogg byé bardziej
szczegotowo opisane):

w zaKkresie wiedzy Efekt
ksztalcenia
Na oceng 3,0 Zna narzedzia programistyczne dla jezyka C oraz posiada | C15_K_WO01
podstawowa  wiedz¢ potrzebna do zbudowania programu
komputerowego. CI15_K_W02

Zna instrukcje oraz sktadnie jezyka C, zna zasade i kolejnos¢
wykonywanych instrukcji.

Na oceng 5,0 Zna dodatkowe narzedzia programistyczne jak debuger dla jezyka C
oraz potrafi warunkowo kompilowa¢ kod zrédtowy (dyrektywy
preprocesora).  Posiada  wiedz¢  potrzebng do  napisania
rozbudowanego programu komputerowego korzystajacego z licznych
funkcji bibliotecznych.

Zna instrukcje oraz sktadnie jezyka C, zna zasade i kolejnos¢
wykonywanych instrukcji. Potrafi taczy¢ poznane mechanizmy -
wykorzystywanie tablic oraz wskaznikéw, jako argumenty funkcji.

w zaKresie umiejetnosci

Na oceng 3,0 Umie napisa¢ prosty program pomagajacy w rozwigzywaniu zadan | C15_K_UO1
(matematycznych) z zycia codziennego,
Potrafi przebudowa¢ program komputerowy, optymalizujac jego | C15_K _U02
algorytmy.

Na oceng 5,0 Umie napisa¢ rozbudowany program (wykorzystujacy np. wskazniki i
struktury) pomagajacy w rozwigzywaniu zadan (matematycznych) z
zycia codziennego,

Potrafi przebudowa¢ program komputerowy, optymalizujac jego
algorytmy, grupujac instrukcje programu w oddzielne, prawidtowo
zaprojektowane funkcje (optymalne). Umie zoptymalizowaé program
zamieniajac, odpowiednie zwykle zmienne na zmienne wskaznikowe.

w zakresie kompetencji spolecznych

Na oceng 3,0 Rozumie, iz poznane elementy jezyka C moga postuzy¢ jako | C15_K_KO1
podstawy do rozwijania wiedzy 1 umiej¢tnosci programowania
obiektowego w jezyku C++.

Na oceng 5,0 Rozumie, iz poznane elementy jezyka C moga postuzy¢ jako
podstawy do rozwijania wiedzy i umiejetnosci programowania
obiektowego w Srodowiskach C++ oraz Java.

Kryteria oceny koncowej

kolokwia: 50 %

samodzielne wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych: 20%,
aktywnos$¢ za zajgciach: 15%,

ocena ze sprawozdania: 15%,

Literatura podstawowa: 1. Jezyk ansi C - Klasyka Informatyki - Brian W. Kernighan, Dennis M. Ritchie
- WNT Warszawa 2007r.
2. Programowanie w Jezyku C - Cwiczenie praktyczne - Wydanie 2, Marek
Ttuczek, Helion Gliwice 201 1r.




Literatura uzupekniajaca: 1. Prata Stephen Jezyk C Szkota Programowania Wydawnictwo Robomatic,
Wroctaw., 1999r.
2. Stroustrup B., Jezyk C++, Warszawawa, WNT 2000r.
3. Zalewski A., Programowanie w jezykach C i C++ z wykorzystaniem
pakietu BORLAND C++, Poznan, NAKOM. 1996

Informacje dodatkowe:

Dodatkowe obowiazki prowadzacego wraz z szacowang calkowitg liczba godzin:

Konsultacje — 20 godzin

Przygotowanie wyktadéw, zajec laboratoryjnych - 20

Przygotowanie i poprawa egzaminu — 5 godzin

W sumie: 45 godzin




